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Menace : Les Spores Elémentaires
Groupe / Solitaire / Lieu / Actualité / Malheur
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description :

Objectifs :

Manceuvres Personnalisees :

Notes

Compte a rebours

1200  Tout est cool.

1500  Début des travaux dans la Zone Immergée. Découverte des racines.

1800  Les spores élémentaires commencent a se répandre dans l'air

2100  Les spores élémentaires continuent a se répandre. Premiers humains
contaminés. Premiers incidents violents. Culte de Jord attire des
fideles.

2200  La violence se répand un peu partout en ville.

2300  Loi Martiale.

0000 Chaos total

Manceuvre

Lorsque tu entres en contact avec les spores élémentaires, lance 2d6+Cran.
Sur 10+, tu es tranquille. Sur 7-9, la téte te tourne, tu te sens vaseux... Coche 1
sur compteur de transformation. Sur 6-, pareil, mais en plus violent : tu vomis,
tu as mal partout. Coche 2 sur le compteur de transformation.

Compteur de transformation

1200  Tout est cool

1500  +1 en Chair

1800  -1en Esprit

2100 +1 en Cranr

2200 -1enSynth

2300  +1en Chair

0000  Ton perso devient un PNJ sauvage et rallie le culte de Jord, avec tout
ce que cela suppose.
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Menace : Liz
Groupe / Sadlitaire / Lieu / HActualité
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Udescription :
Objectifs :

Manceuvres Personnalisees :

Notes
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Menace : Gaff
Groupe / Saolitaire / Lieu / Actualité
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Udescription :

Objectifs :

Manceuvres Personnalisees :

Notes
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